Projeto de Arquitetura

E a primeira etapa da fase de projeto. O documento de
requisitos pode conter restricdes que direcionam para uma
arquitetura especifica.

Uma arquitetura determina:

« a estruturacao de sistema (subsistemas comunicantes);
* 0 controle dos subsistemas;

» a decomposicao modular (subsistemas em moédulos).

A arquitetura de um sistema de software € descrita por um
modelo de notacédo gréafica (usualmente UML).

Projeto de Arquitetura

O projeto da arquitetura usualmente parte de um “estilo
arquitetural”, por exemplo o estilo cliente-servidor.

Uma tarefa complexa no projeto da arquitetura é garantir que
a mesma seja capaz de atender aos requisitos nao funcionais
tais como:

» desempenho;

* protecéo;

* seguranga,;

« disponibilidade;

« facilidade de manutencao.




Estruturacao do Sistema

A estruturacé@o do sistema mostra os subsistemas e suas
interconexdes. Um diagrama de blocos pode ser usado para
representar esta estruturagéo.
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Modelo Cliente-Servidor
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Modelos de Controle

Modelos de controle determinam o fluxo de controle na
arquitetura. Fazem parte do fluxo de controle:

« fluxo de execugéo (ex., chamada de subrotina, ativacdo de
processo);

« fluxo de eventos (ex., difuséo de alarmes);

« fluxo de interrupcdes (ex., timer).

O fluxo de controle determina a seqiiéncia de execug¢édo dos
modulos (obs: em arquiteturas puramente digiridas por dados
néo existe fluxo de controle).
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Sistemas Orientados a Eventos
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Manipulador de Eventos e Mensagens

Subsistemas tém sua execucéo dirigida por eventos e
mensagens gerados por outros subsistemas. O manipulador
de eventos e mensagens € responsavel pela distribuicdo de
eventos e mensagens (modelos push e pull com ou sem
filtragem).
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Decomposicdo em Modulos

A decomposicao de subsistema em mddulos pode ter
como base objetos ou fluxo de dados.

Para decomposicao por objetos, UML possui 3 niveis de
agregacao: pacote, componente e classe. Usualmente,
pacotes representam subsistemas, componentes
representam modulos e classes partes de modulos.

Pacotes UML podem conter pacotes, componentes ou
classes.

Exemplo de Decomposi¢cdo em Modulos
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Modelos de Referéncia
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